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RETOUR ala VIE
1d30+5 points de vie

RETOUR a la VIE miraculeux
1d30+5 points de vie
+1d4 points au max

\' 10000
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GUERISON SUPREME
Retour au max de points de vie
+1d8 points au max

3000

SOINS SUPERIEURS
1d12+3 points de vie
+1d4 points au max

\" 1000

SOUFFLE DE VIE
1d20 points de vie

POTION DE SOIN MAGIQUE
2d8+5 points de vie

Vv 2000

GUERISON TOTALE
Retour au max de points de vie

POTION DE SOIN MAGIQUE

2d8+5 points de vie

c 2000
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CAPACITE DOUBLE FLECHES
Sur le méme cible

CAPACITE DOUBLE PORTEE

5000

CAPACITE TRIPLE FLECHES
Sur la méme cible

EAU BENITE PURE
+1d12 points de vie

200

CAPACITE en DEXTERITE
+2 en DEXTERITE
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EAU BENITE
+1d6 points de vie

COUP PARFAIT
Max du coup +1d10+5

EAU BENITE PURE
+1d12 points de vie

200




